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D’ Alembert System

O

System ten zostat wymyslony w 18 wieku przez Jean le Rond d'Alembert (ur.1717),[@Znanego
francuskiego matematyka i filozofa. Od 1754 czionek, a od 1772 sekretarz Akademii Francuskiej.
Wspottwodrca Wielkiej Encyklopedii Francuskiej. Zastuzony na polu fizyki i matematyki, zwtaszcza w
dziedzinie mechaniki teoretycznej (zasada d'Alemberta) i réwnan réoZniczkowych (odkryt rachunek
pochodnych czastkowych)...[Wikipedia - D'Alembertd

ooo

OOO0O...system D'Alembert jest to mieszanina Martingale i systemdw z ubezpieczeniem. Zaktady sg
podnoszone o jedng jednostke po kazdym przegrywajgcym zakfadzie i obnizane o jedng jednostke po
kazdym zwycieskim zaktadzie.System ten zostat rozwiniety na podstawie badan naukowych "Rzadzace
prawa rownowagi w naturze" i ichldfekt zostat wykorzystany pdzniej, by pomdc graczom uzyskiwac zyski
z zaktaddw pienieznych oferowanychlda stotach ruletki we francuskich kasynach wIXVIII wieku.d

|

Owczesne Zaktady w kasynach dawaty 50:50% szans na wygrang, byfo to wprost idealne miejsce do
zastosowania wzoréw matematycznych opracowancyh podczas tych badan do stworzenia systemu
stawiania wg.[D'Alemberta. Ten system stawiania jestidykorzystywany w ruletce, bakaracie i zaktadach
sportowych (przy kursie 2.0 czyli 50% szansylda wygrang), wymaga jednak podstawowej wiedzy, jak
zarzadza¢ swoimi pieniedzmi. Musisz réwniez tutaj wyznaczy¢ wysokos$¢ graniczng stawek w stosunku do
catej puli pieniedzy posiadanychlda zaktady, podobnie do planowania wydatkéw z miesiecznej pensji na
catylmiesigc.d

O
Pokazmy teraz praktyczne zastosowanie Systemu D'Alembert: ]

|

Pierwszym zaktad, pierwsza kolejkall
|

O

[dbstawiasz stawke podstawowa[dp. 5zt nal@aktadlpo kursie okoto 2.0 (50% szans na wygrang),

O

- jesli mamy porazke, wtedy dodajemy kolejng stawke, czyli kolejne 5zt (5+5) (system
Martingale&nbspnp.; wymaga mnozenialdtawkilgoprzedniego zaktadu razy 2),0

O

Mrugi zaktad, obstawiamy@all0zt (5zt+5z),O

O

- jesli wygralismy, wtedy obnizamy stawke o jedng stawke czyli 5zt (10z-5zt) i zaczynamy nastepng
kolejke od 5z,

O

- jesli przegraliSmy, wtedy to kontynuujemy kolejke i dodajemy dolpoprzedniej stawki kolejng[{10zt+5zt),
czyli trzeci zaktad z kolejki stawiasz za 15zt (10zt+5zt).00

|
WygraliSmy 30zt po kursie 2.0, lecz dokonujac obliczen, wychodzi nam, sumujac stawki 5zt + 10zt + 15z¢

= 30z, ze praktycznie nic nie wygraliSmy 30zt-30zt (0zt netto), ale to tylko zamkniecie pierwszej kolejki.
O

http://typostar.pl Kreator PDF Utworzono 7 September, 2010, 20:52



Portal typerski - informacje o ptatnych serwisach, zaklady sportowe, pitka nozna, informacje na temat firm bukma

Ili)niewaz rozpoczynamyldrugg kolejke

OEt])stawiamy zaktad pomniejszony o stawke 5zt,[dzyli 10zt (15z4-5zt),

-?eéli przegramy, podnosimy oczywiscie zaktad o kolejng stawke,

—E‘eéli mamy zaktad zwycieski, to konczymy kolejke (nasza wygrana 10zt).

5

Otwierasz trzecig kolejke.

S?awka pomniejszona oczywiscie o 5zt od stawki wygranego zaktadu (10zt-5zt=5z),
-;majqc zaktadWygrany, zamykamy kolejke (wygrana kolejki[bzt).

O

Mu konczymy[hasza gre i podliczamy zyski. O
O

Mozemy oczywiscie obstawic kolejng kolejke itd.itp...0H

O
Kiedy najlepiej zakonczy¢ kolejke i ile ich obstawiac?]

O

My w przyktadzie powyzszym obstawiliSmy 3 kolejkiChasze wygrane netto 0zt+10zt+5zt=15zt.
O

Nalezy pamietac¢ o kilku waznych sprawach:

O

- nie konczy¢ obstawiania w potowie kolejki, trzeba zawsze zamkna¢ kolejke.

O

- nie koczy¢ obstawiania po zamknietej kolejce z ujemng wygrang, mozemy sie z tym spotka¢ po@d
przegranych z rzedu zaktadach w kolejce, za to nastepna kolejka bedzie krotsza, a stawka poczatkowa
wyzsza, wiec bardzo szybko zwrdéci nam sig, i bedzie sie obnizad.

O

- konczymy gre jak jestesmy na plusie, powiedzmy 10-20% od posiadanej puli.(d

O
Wyznaczanie stawki (poprzez dodawanie), a wybor stawki podstawowejdl

O

[Z puli np 250z4(100%), bedzie to 5z, czyli(2% puli)ld1Musimy tylko za kazdym razem, obliczy¢ 2% z
naszej puli, ktorg chcemy przeznaczy¢ do gry.

O

Mozemy rowniez obstawia¢ wartosciowe kursy poczawszy od 20zt, a po przegranej zwieksza¢ o 10zt. I tak
az do osiagniecia naszego CELU. Kursy gramy 1.30-1.70 (na przykfadzie byt pokazany kurs 2.0) i od
kurséw tez zalezy, czy nie gramy nizszej, lub wyzszej stawki niz przewiduje system. O

O
Aby dostosowac system do danej gry i szansy wygranej, suma i kolejno$¢ podnoszenia czy obnizania
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stawek moze sie réznic:
- 1 poziom: 10 ztotych - przegrana

- 2 poziom: 20 ziotych - przegrana

- 3 poziom: 30 ztotych - wygrana

- 4 poziom: 20 ztotych - wygrana

E 5 poziom: 10 ztotych (jesli wygrana, to nadal 10 ztotych) O
|

2]

lusem systemu D'Alembert jest to, ze nie dojdziemy zbyt szybko [

do zbyt wielkich kwot w przypadku kontynuacji dtuzszej serii porazek. [

Warunkiem sukcesu w systemie D'Alembert jest odpowiednio duza skutecznos¢ naszych
typow. Jest to jeden z bardziej sensownych systemdw matematycznych, aczkolwiek ryzykowny. O
O

O
O
W dziale Plikownia godny polecenia przydatny program do systemu D'Alembert. [
O
|
D'Alembert 2 O
O

Jest wiele odmian i modyfikacji tej metody. Ponizej niektore tylko ogolne zatozenia systemu
D Alembert 2. O
O

O

W tym systemie,jesli przegrywasz, wtedy przechodzisz do wyzszego poziomu, natomiast
jezeli wygrywasz, cofasz sie, oczywiscie jesli AKO wynosi 2.0, oznacza to, ze nasze wygrane zaktady bedag
wyzsze od przegranych. Po trafieniu (w przypadku wyzszego AKO), cofamy sie do tytu o tyle poziomow
ile wynosi AKO.[

O

Tym sposobem kolejne stawki zwiekszamy zawsze o statg ustalong wartosé, a nie tak jak to
ma miejsce w klasycznej progresji gdzie stawka rosnie jako iloczyn. O

Otrzymamy nastepujacy rozktad stawek:

1. 100
2. 150
3. 200
4. 250

5. 300

O o o o o O

O

System D'Alembert 2, skutecznie niweluje tzw. czarne serie, jednak realne zyski osiggane w
nim sg do$¢ mate. Ten system jest mniej ryzykowny od systemu D'Alembert, ale jest to wszystko
okupione kosztem naszych zyskoéow.[d
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oOooOonO

Ponizej rewolucyjny, nowy program Betfair, Soccer mystic[zaprojektowany specjalnie na rynki pitkarskie.
Mistyc Soccer, jest to rewolucyjny, nowy program Betfair zaprojektowany specjalnie na rynki pitkarskie.
Przelomowe narzedzie Betfair, Bet Angel; caly system oparty zostat o sieci nheuronowe. Ma bardzo wiele
unikalnych funkcji, w tym wniosek o patent "Mistyc Soccer przewidywania cen.[0Soccer mystic price
predictor(]. To niesamowite narzedzie pozwala przewidzie¢ wynik na mecz pitki noznej i obra¢ strategie
przed meczem nawet juz rozpoczetym.! Wymagana znajomos¢ jezyka angielskiego! ]

DDDD ooOooOono
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